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C6ztime ulasmak icin forid() ve turn() komutlanni
birlikte kullanabilirsin
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Ozume ulasmak icin | forwamaup() ve tuen() komutlarini
biriikte kullanabilirsin
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Sapneyi tamamlamak icin ard() ve forwardDown()
kemutlarini birlikte kullanabilirsin
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Coztime ulasmak icin  forwerdUp() ve forwardDown()
kemutlarin birlikte kullanmalisin
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turtle.forward Kopruyu ilerletebilirsin.
Kaptmbaganin Uzerine tik#ginda blok ve komut otomatik
olusacaktir.
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turtle.forward() koMU ile kdpriyd ilerletebilirsin.
Kaplumbagaya tikladiginda blok ve komut otomatik olusacak.
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cozume ulasmak icin e.forward() komutunu
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Sahneyi tamamlamak icin Wrtle. forward() komutunu
kullanabilirsin
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