[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/41 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

tgg!j“ §PKOOrS Konu & Degiskenler 1 & ALITAHAKOCAK % Cikis ?

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 QQQQGQQQQQ
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[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/42 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

tgg!j“ §PKOOrS Konu & Degiskenler 1 & ALITAHAKOCAK % Cikis ?

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 QQQQGQQQQQ
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l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/43 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§0 koo  Konu [ Degiskenler 1 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

biyl

Kod Modu . :)(;al15tlr O Q QQQQGQQQQQ

Ozidme ulasmak icin | a=3
yapabillirsin

10:15
12.02.2020

- TG



[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/44 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 QQQQGQQQQQ

s’ﬁ kodris Konu [ Degiskenler 1 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

ahifeyi tamamlamak icin seklinde degiskene deger
atayabilirsin
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, [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/45 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl
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§0 koo  Konu [ Degiskenler 1 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?
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[ [ Kodla Bayii «

& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/46 g e

i Uygulamalar (© [ Copyofrecyclepos.. @ [<] KodlaBiyi e MobilKod @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 2... » Diger yer iaretleri
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l [] Kodla Bayi 4 X
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/47 * e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§0 koo  Konu [ Degiskenler 1 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

biyl

GoMoou [~ Bokwods— JO . Calistr | O] @ 0000000000
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[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/48 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 QQQQGQQQQQ

s’ﬁ kodris Konu [ Degiskenler 1 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?
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[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/49 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 QQQQGQQQQQ

s’ﬁ kodris Konu [ Degiskenler 1 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?
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l [] Kodla Bayi 4 X
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/50 * e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§0 koo  Konu [ Degiskenler 1 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

biyl

Kod Modu . :)(;al15tlr O Q QQGQGQQQQQ
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[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/51 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 @@@@@@@@@@

s’ﬁ kodris Konu B Degiskenler 2 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

]
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[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/52 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 939@@@@@@@

s’ﬁ kodris Konu B Degiskenler 2 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?
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[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/53 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 @@9@@@@@@@

s’ﬁ kodris Konu B Degiskenler 2 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

Civeivlere carpmamak i boo() komutu ile civcivieri
‘ uzaklastirabilirsin
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[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/54 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl
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s’ﬁ kodris Konu B Degiskenler 2 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?
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[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/55 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

tgg!j“ §PKOOS Konu [ Degiskenler 2 & ALITAHAKOCAK % Cikis ?

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 @@@@9@@@@@
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l [ Kodla Bayii o X

« - C 8 studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/56 w 9 :

12 Uygulamalar () H Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod Eg Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Omekleri 1... é Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)Callstlr: 0 O 999@9@@@@@

S’ﬁ kodris Konu B Degiskenler 2 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

L2750 right ¥

€6zime ulagmak icin SPeat n: dongl kemutunu
kullanabilirsin
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l [ Kodla Bayii o X

« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/57 w 0 :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyi ® Mobil Kod Eg Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

t?j%“ SHKOONS' Konu B Degiskenler 2 & ALITAHAKOCAK % Cikis ?

Kod Modu » Calistir O Q @@9@@@ ) @@@

repeat

€6zime ulagmak icin SPeat n: dongl kemutunu
kullanabilirsin
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l [ Kodla Bayii o X

« - C 8 studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/58 w 9 :

12 Uygulamalar () H Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod Eg Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Omekleri 1... é Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)Callstlr: 0 O 999@9@@@@@

S’ﬁ kodris Konu B Degiskenler 2 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?
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l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/59 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

80 koo  Konu [ Degiskenler 2 & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

biyl

Kod Modu . :)(;al15tlr O Q @@9@@@@@@@

€6zime ulagmak icin SPeat n: dongl kemutunu
kullanabilirsin
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l [ Kodla Bayii o X

« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/60 w 0 :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyi ® Mobil Kod Eg Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

t?j%“ SHKOONS' Konu B Degiskenler 2 & ALITAHAKOCAK % Cikis ?

Kod Modu :)Call5tlr O Q @99@@@9@@@

repeat
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€6zime ulagmak icin SPeat n: dongl kemutunu
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