’ [] Kodla Bayii o X
&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/61 W 0 :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

svody [ Gokmoa ) pcaistr | o | o | 0000000000000 0

§OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?




’ [] Kodla Bayii o X
&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/62 W 0 :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu - (- BlokModu ] :)Callgtlr: (<3 O QQQQQQQ@@GQQQQG

§OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?




’ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/63 W 0 :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

osMody [ BokMoi ) " pcaistr | o | o | B OO00000000000

§okodfiS Konu @ Diziler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

rorward 3

urtle[n] dizi komutunu
kullanabilirsin

PSR D)

12.02.2020



, [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/64 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 QQ@@@@QQQQQQQQG

§OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

ABC

KODRIS

Cézim icin turtle[n] dizi komutunu kullanabilirsin

~ om0

12.02.2020



, [] Kodla Bayii o X
&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/65 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 QQ@@@@QQQQQQQQG

& kodris Konu @B Diziler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

t,;fmm

10:11

A LR 3
P DO 00




, [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/66 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 OQQQG@Q°Q0°GQGG

§OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

ABC

KODRIS

CézUm icin panda[n] dizi kemutunu kullanabilirsin

10:11
12.02.2020

~ om0



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/67 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

sMosy . [ Boktods — )" p caistr | o | o | DO OO00000000000

ABC

KODRIS

Cézum icin  panda[n] dizi komutunu kullanabilirsin

10:11
12.02.2020

- TG



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/68 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

biy0 §OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

sMosy . [ Boktody — " p caistr | o | o | DO OO00000000000

9Cozém.icin  panda[n] diZ™®mutunu ve beo() komutunu
kullanabilirsin

10:10

A LR 3
P DO 00




, [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/69 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 QQ@@@@QQQQQQQQG

§OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

@ozUme-ulasmak icin  panda
2 L) déngu komutunu kullanabilirsin

10:
12.02.2020

~ om0



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/70 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

sMosy . [ Boktods — ) " p caistr | o | o | O OO00000000000

repeat

pénvda

turn

b

panda

forward

turn
.

mrnutunu ve pepeat n: dongu
komutunu kullanabilirsin

10:10
12.02.2020

PSR D)



[ [] Kodla Bayii o X
&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/71 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

osvody [ BokMoi ) " pcaistr | o | o | G OO000000000000

& kodris Konu B Diziler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

getBamboo

Sahneyi tamamlamak ICW” panda[n] dizi komutunu
kullanabilirsin

v
10:10

A o |ms W 3
P DO 00




l [] Kodla Bayi 4 X
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/72 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

biy0 §OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

Kod Modu - (- BlokModu ] :)(;al15tlr O Q QQ@@@@@@@@@QQQG

repeat

i OzUme ulasmak icin  pandaW®]  dizi komutunu, repeat n:
déngt komutunukullanabilirsin

10:09

PONET
P00 00




, [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/73 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 0@@@@9@@@0@@@0@

§OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

hneyttamamlamak icin  p
() n: déngl kemutunu kullanabilirsin

10:09
12.02.2020

~ om0



[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/74 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu - (- BlokModu ] :)(;al|5t|r O 0 QQQQQQQ@@°°GGQG

& kodris Konu B Diziler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

swaa[n] dizi komutunu, repeat
L h:  dongu kemutunu ve degisken kullanabilirsin

v
10:09
12.02.2020

RN D)



, [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/75 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 0@@@@@@@@00@@@9

§OKOCiS  Konu 8 Diziler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

ahneyl tamamiamak icin  paWdaln] dizi komutunu, = repeat
\L__A&  dongl komutunu ve degisken kullanabilirsin

10:09
12.02.2020

PSR D)



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/76 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§KOCiS Konu [ For Dongisii 1 & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

Kod Modu . :)(;al15tlr O Q @0@0@6@@@@

forward B

dongl komutunu

@ozUme.ulasmak icin - for range(n):
kullanmalisin.

10:09
12.02.2020

~ om0



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/77 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§KOCiS Konu [ For Dongisii 1 & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

Kod Modu . :)(;al15tlr O Q @@@0@@@@@@

—

range(n): dongl komutunu

kullanmalisin.

10:08
12.02.2020

- TG



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/78 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§KOCiS Konu [ For Dongisii 1 & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

Kod Modu . :)(;al15tlr O Q @0@0@@@@@@

Sahpeyi tamamlamak ici or a in range(n): dongu
komutunu kullanmalisin.

10:08
12.02.2020

~ om0



[ [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/79 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

tgg!j“ §KOOrS Konu B For Déngisi1 & ALITAHAKOCAK % Cikis ?

Kod Modu . :)(;al|5t|r O 0 @GGQQQ@@@@

ozUume.ulasmak icin - for range(n): dongl komutunu
‘ kullanmalisin.

v
10:08
12.02.2020

EOE R D)



v
l[u] Kodla Biyii 4 X K! Kahoot! - Shared Kahoots
& —> C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/80 g e :
i Uygulamalar () [ Copyofrecyclepos.. @ [<] KodlaBiyi e MobilKod @ Scratch Omekleri 1. @= Scratch Omekleri 1. @ Scratch Ornekleri 1. @ Scratch Ornekleri 2. » | Diger yer isaretleri

kodl
odia Qo

by 0 kodris Konu [ For Dongiisii 1 & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

Gomoo - Bokros N b Colstr | O | @ 0000000000

ABC

KODRIS

13:38

11.02.2020

A (% AT



-
l[u] Kodla By 4 X K Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/81 % e :
i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§KOCiS Konu [ For Dongisii 1 & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

Kod Modu . :)(;al15tlr O Q @0@0@@69@@
o

L
n

range(n): dongl komutunu

kullanmalisin.

13:39
11.02.2020

~ om0



-
l[u] Kodla By 4 X K Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/82 % e :
i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§KOCiS Konu [ For Dongisii 1 & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

Kod Modu . :)(;al15tlr O Q @0@0@6@@@@
.

@ozUme.ulasmak icin - for range(n): dongl komutunu

kullanmalisin.

13:39
11.02.2020

~ om0



-
l[u] Kodla By 4 X K Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/83 % e :
i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§KOCiS Konu [ For Dongisii 1 & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

Kod Modu . :)(;al15tlr O Q @0@0@66@@@

forward B

range(n): dongl komutunu ve
dizileri birlikte kullanmalisi

13:39
11.02.2020

~ om0



-

,[..] Kodla Bayd @ X KU Kahoot! - Shared Kahoots x e

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/84 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu P Calistir O 0 @0@@@0@@ @ @

& kodris Konu @ For Dongiisii 1 & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

forwardDown I

forwardUp [

azUme-ulasmak icin  for a range(n): dongl komutunu ve
W dizileri birlikte kullanmalisin.

13:40
11.02.2020

~ om0



§KkOCiS Konu 8 For Dongisi 1 & ALi TAHA KOGAK % Cikis ?

pCalstr ooy Q000000000




R <
’[..,] Kodla By 4 X  K! Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/85 Q W e :
12 Uygulamalar () - Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Ko Moaw ' 000002000

DA
turtle

|j)rward [ 2]

& kodris Konu @8 For Dongisii 1 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

forward [l
getCarrot

géECorrot




R <
,[u] Kodla By 4 X  K! Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/86 Q W e :
12 Uygulamalar () . Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu 2 :’callgur O o @Qaeoeaea

& kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

ﬁ;f;m)rd ﬁfﬂ

getBone

range(n): dongd komutunu ic
£ kullanmalisin.

13:43

PONET
L P )




R <
[[u] Kodla By 4 X  K! Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/87 Q W e :
12 Uygulamalar () . Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla

biyd & kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

Kod Modu :’Callsuf : :(\: :O: @Q@eoeeee

E

Forward
ForwardUp

dongi kemutunu i¢
kullanmalisin.



R <
,[u] Kodla By 4 X  K! Kahoot! - Shared Kahoots
& —> C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/88 Q W e :
12 Uygulamalar () . Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :’Callsur : :(\: :o: @Q@eoeeea

& kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

forwerd P2

Frunu kullanmalisin,




R <
,[u] Kodla By 4 X  K! Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/89 Q W e :
12 Uygulamalar () . Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

o oo : CVOLVBRODE

& kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

in turtle: dongl komutunu
rullanabilirsin

13:44
11.02.2020




R <
,[u] Kodla By 4 X  K! Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/90 Q W e :
12 Uygulamalar () . Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

o oo : CVOOLYBRORE

& kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

forward 5

forward [E8

&

ullanmalisin.

13:44
11.02.2020




R <
[[u] Kodla By 4 X  K! Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/91 Q W e :
12 Uygulamalar () . Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla

biyd & kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

Kod Modu :’Callsuf : :(\: :O: @Q@@QQQQQ

—

getBone Forward

Forw.

forward 3

Forward §_§
tuin

getBone
rorward [l

; 5! range(n): dongd komutunu i¢

£ kullanmalisin.

13:59
11.02.2020



-
l[u] Kodla By 4 X K Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/92 Q W e :
i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

biyd & kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

Kod Modu :’CallStl(: :(‘: :o: @@@@0@@@@

R
getBone
forward [

forward [
getBone

forward
getBone

forward [
ge\tBone
forward .

N~
getBone




-
IM Kodla Bayd 4 X K Kahoot! - Shared Kahoots x e
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/93 Q W e :
i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyb

Kod Modu :’CaUSUF: :(‘: :o: @0@@0@@@@

& kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

foMard

14:02
11.02.2020




R <
,[u] Kodla By 4 X  K! Kahoot! - Shared Kahoots
& —> C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/94 Q W e :
12 Uygulamalar () . Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :’Callsur : :(\: :o: @Q@eoeeaa

& kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

forward J-8

ullanmalisin.

14:02
11.02.2020




R <
’[..,] Kodla By 4 X  K! Kahoot! - Shared Kahoots
& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/95 Q W e :
12 Uygulamalar () - Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

t?iglog & kodris Konu (8 For Dongisii 2 & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

a0 o - CUOODBRGR O

Forward "E‘

getBone

ullanmalisin.

14:02
11.02.2020




R <
,[..] Kodla Bayd @ X KU Kahoot! - Shared Kahoots x e
& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/96 Q W e :
12 Uygulamalar () . Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

osvos—somes—J0 ) G 1o |6 (s X 57 oo L oo Lroofon Loz ros Lo Jos)

& kodris Konu B Yardima Metotlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

forward 3

getBanana

14:03

PONET
P DO 00



R <
,[..] Kodla Bayd @ X KU Kahoot! - Shared Kahoots x e
& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/97 Q W e :
12 Uygulamalar () . Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri
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& kodris Konu B Yardima Metotlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?
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forward [l

& kodris Konu B Yardima Metotlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

forwardUp

getBanena

forward )

—

forwardUp

N
getBanana
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12 Uygulamalar () - Copy of recycle pos.. @ [«] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri
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& kodris Konu B Yardima Metotiar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

turtle
|j)rward B

forward 78

forward 78

N
getBanana

wait(n) komutunuve
() komutunu kullanabilirsin
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& —- C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/100 Q % H e :
12 Uygulamalar () - Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... & Scratch Ornekleri 1... é_g Scratch Ornekleri 2... » | || Digeryer iaretleri
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& kodris Konu B Yardima Metotlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

getBanana

wait(n) komutunuve
() komutunu kullanabilirsin
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& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/101 Q % H e :
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& kodris Konu B Yardima Metotlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

) right v

akterine yakiastiginda wait(n)
runu kullanmalisin.
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& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/102 Q % H e :
12 Uygulamalar () - Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... EE Scratch Ornekleri 1... Eg Scratch Ornekleri 2... » | || Digeryer iaretleri
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repeat

& kodris Konu B Yardima Metotlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

Forward |

ForwardUp

repeat

turn

ge\i:/Meot

akterine yakiastiginda wait(n)
runu kullanmalisin.
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& —- C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/103 Q % H e :
12 Uygulamalar () - Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... EE Scratch Ornekleri 1... Eg Scratch Ornekleri 2... » | || Digeryer iaretleri
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& kodris Konu B Yardima Metotlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

akterine yakiastiginda wait(n)
runu kullanmalisin.
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& —- C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/104 Q % H e :
12 Uygulamalar () - Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... & Scratch Ornekleri 1... é_g Scratch Ornekleri 2... » | || Digeryer iaretleri
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& kodris Konu B Yardima Metotlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?
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l[u] Kodla Biyi 4 X K! Kahoot! - Shared Kahoots
& —- C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/105 Q % H e :
12 Uygulamalar () - Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... EE Scratch Ornekleri 1... Eg Scratch Ornekleri 2... » | || Digeryer iaretleri
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& kodris Konu B Yardima Metotlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

getMeat




