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kodla
biyl
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& kodris Konu § Boolean Degerler & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

rue | Kosul komutunu ve boolean
ini kullanabilirsin
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biyl
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& kodris Konu § Boolean Degerler & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

Forwa

getCarrot

0 fresh v True v

| getCarrot

alse komutlarini deneyebilirsin
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& kodris Konu § Boolean Degerler & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

alse komutlarini deneyebilirsin

14:18

A LR 3
L P )




, [-] Kedla By <
& > C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/144 Q % e :
i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

I ; . LT LY LT LT T

& kodris Konu § Boolean Degerler & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?
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i Uygulamalar (© [ Copy of recycle pos...

kodla
biyb

Kod Modu

clear

getCarrot

@ [ Kodla Biyu

* MobilKod @= Scratch Omekleri 1. @= Scratch Ornekleri 1..

: » Calistir

G |.e.

@ Scratch Ornekleri 1.

& kodris

Konu

Qa ¥ H 6 :

gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§ Boolean Degerler & ALi TAHA KOGAK x Gikis ?
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& kodris Konu § Boolean Degerler & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?
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kodla
biyl

Kod Modu :’Callsur : :O: :o: @@@@@@Q@Q@
B

Forwi H
forward [E

| sleeping ¥ True v getCarrot

o P
forward 08

& kodris Konu § Boolean Degerler & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?
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biyl

Kod Modu Blok Modu :’CBUSUF: 0 o @@@@@@@@®@

1 for a in range(2):
2 if bear[a].sleeping == False:
3 rabbit.wait(5)
4
5

& kodris Konu § Boolean Degerler & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

forward(5)
turn(left)
6 forward(2)
7 for a in range(4):
8 getCarrot()
9 forward()
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; &) E s /e | EA L D) 11.242:,223120




’[..] Kodla Bayii o X
&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/149 Q 0 :

Uygulamalar  (©) - Copy of recycle pos.. @ [<] KodlaBaya e Mobil Kod é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri
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Kod Modu :)Callstlr O O @@@@@@@@@@

getCarrot
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kodla
biyl
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0 Isleeping v True v ] iF

kodris Konu § Boolean Degerler & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

<N

r beor B
rabbit

forward [

getCarrot

7 —
forward )

getCarrot
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& kodris Konu @B While Dongisi & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

eld.has: dongu komutunu
Rullanabilirsin
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& kodris Konu @B While Dongisi & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

while cornfield [LE

while cornfield [EE0NRd S —
E;L(orn

rRullanabilirsin
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oo ocmor—J0 ) e o | e 151 152 15315 Jrse e s s Liso Lo

& kodris Konu @B While Dongisi & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

while cornfield [l CESEA

eld.has: dongu komutunu
Rullanabilirsin
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kodla
biyl
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Konu B While Dongusa & ALi TAHA KOGAK %X Cikg ?

forward [
forwardup [

< p—
forward 00

while carnfield '8 |has V|
= l_ggtCom
while cornfield I8 (K2 3

Phas: ve for a in range(n):
rarini birlikte kullanabilirsin
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& kodris Konu @B While Dongisi & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

while cornfield [GH CEEEA while cornfield [ (EEIEA

I;éfcurn

Phas: ve for a in range(n):
rarini birlikte kullanabilirsin
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biyd

Kod Modu :’CallStlr: 'O :o° @@@@@@@@@@

forward I

while bemboofield |

runu kullanabilirsin
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kodla

biyd & kodris Konu @B While Dongisi & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?
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N
turtie

forwerd £

seld.has: dongl komutunu
Rullanabilirsin
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kodla

biyd & kodris Konu @B While Dongisi & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?
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Bofield.has: ve for a in
comutlaring birlikte kulianabilirsin
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kodla
biyl
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& kodris Konu @B While Dongisi & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

tL;FEIe
forward [

while bamboofield

B.has: | dongl komutunu ve '4f
Osul komutunu kullanabilirsin
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kodla
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& kodris Konu @B While Dongisi & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

while bamboofield [[ill

= —
forwerd B0

Bofield.has: ve for a in
comutlaring birlikte kulianabilirsin
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kodla
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> o Tl s 0000000000000

det etleriTopla():
2 forward(2)
3 getMeat()
4 forward()
5
6

& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

getMeat()
forward()
getMeat()
8 etleriTopla()
9 etleriTopla()
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kodla
biyl

Kod oot ' CEEPoLBLOODECTDE

etleriTopla

etleriTopla
etleriTopla

& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

Function

forward [l
getMeat
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kodla & kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

biyd .
o3 oo : 9oL BOOQOOTTODD

etleriTopla

etleriTopla

Function
forWard | 2]
g;EMeot
forward =
getMeat

N
getMest
getMeat

forwerd B
N
getMeat

unu kullanabilirsin

forward B
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kodla
biyl
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etleriTopla

& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

etleriTopla

etleriTopla

forward [l
getMeat

Rullanabilirsin
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KO & kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

by :
Kod Modu : ’Ca[[sUr g .O. .o. @@@@@@@@@@@@@@@

tepeyiGecEtiAl
tepeyiGecEtiAl

) m tepeyiGecEtiAl

tepeyiGecELiAl

Function

epeyiGecEtiAl(): fonksiyon
runu kullanabilirsin
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t?iglog & kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?
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o tepeyiGec

| Diger yer isaretleri

Forwi |
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& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

N
getBamboo

Function

ronksiyon komutu ve  build()
unu kullanabilirsin
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* MobilKod @= Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omnekleri 1. @ Scratch Omekleri 1.

i Uygulamalar (© [ Copyofrecyclepos.. @ [-] Kodla Buyu

& ALi TAHA KOGCAK x Gikis ?

s’(‘ kodris Konu B Fonksiyonlar

kodla
biyd :
oo Lo sockos = Coictic 10| @ QOO0 0C000RORPODD

kopruYap

Function

Forward ﬂ

forward [l
getBamboo

getBamboo

=S
!!? ronksiyon komutu ve  build()
runu kullanabilirsin
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kopruYap

& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

ronksiyon komutu ve  build()
unu kullanabilirsin
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& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?
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Function

s
4

'

g;EBomboo

-

P T
<
v

Rt [
Forward 0

getBamboo

‘n
0“

getBamboo

5"'“

nksiyon komutu ve | build()
0 oirlikte kullanabilirsin
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i Uygulamalar (© [ Copyofrecyclepos.. @ [<] KodlaBiyi e MobilKod @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 2...

1;3%9 & kodris Konu (B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

- Kod Modu . “pCastr ' l'o [eeLres Lol Leefier Lros Lres Lol v v fors Lo Lors
Eg=l)

forw -
E = @}‘J

» | || Digeryer iaretleri

koBquap

vonksiyon komutu ve | build()
kte kullanabilirsin
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& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

I ! etleriTopla

TS right ¥ |

etleriTopla

-

Prigt komutunu kullanabilirsin
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Blok Modu :’(;a“SUr: .0 .O. @@@@@@@@@@@@@@@

1 def etleriTopla():

2 for a in range(6):
3 forward()

4 getMeat()

5 turn(right)

6 forward()

7 turn(left)

8 forward()
9 etleriTopla()|
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kodla
biyl
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& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

getMeat

pon komutunu ve for a in
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g?igg’ & kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

o oo B Calstr oo DeoRLCTOCLOROCERRR

E eaeriTopla

etleriTopla
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Biok Modu :)Qallstlr: 0 o L Liszfiss Lo LnesLieelver Lss Lo Lo v Lov2 s v L vrs)

1 def etleriTopla():
2 for a in range(2):
3 forward(2)

4 getMeat()

5 turn(left)

6 forward(4)
7

8

9

getMeat()
turn(right)
etleriTopla()
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i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

o0 oo B Colstr | 0| o000 COCORORRQR®

& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

getMeat

&

14:37
11.02.2020




' [-] Kedla By <
& > C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/175 Q w B 6 :
i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... & Scratch Ornekleri 1... é_g Scratch Ornekleri 2... » |"| Diger yer isaretleri

kodla
biyl

oo [ 0000000000000

& kodris Konu B Fonksiyonlar & ALi TAHA KOGAK x Cikis ?

repeat

repeat

turn

getMeat Forward

s repest
etleriTopla p

% 10

11.02.2020




, [ Kodla Bayii o X

& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/176 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 ®@®®®@@@®®®®@®

Qofj kodris Konu @& Parametreler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

g Gzume ulasmak icin | say UtuNU = say(™ tane muz buldum™)
g L) seklinde kullanabilirsin

09:52

- 5 L] )]
=0 000



, [ Kodla Bayii o X

& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/177 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 @®®®®@@@®®®®@®

Qofj kodris Konu @& Parametreler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

g Gzume ulasmak icin | say UtuNU = say(™ tane muz buldum™)
g L) seklinde kullanabilirsin

09:52

A Y |ms wm gy
% 13 & 12.02.2020



, [ Kodla Bayii o X

& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/178 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)Cal|§tlr O 0 @@®®®@@@®®®®@®
vor (G143 = locate( CEATIL0A ) m

vat (179 =locate(CIIERA)

Qofj kodris Konu @& Parametreler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

Coztime ulasmak icin | 1o (banana) komutuve say
' ). komutunu birlikte kullanabilirsin

09:52

A Y |ms wm gy
% 13 & 12.02.2020



, [ Kodla Bayii o X

& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/179 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

ll:?js:jo §PKOdrS Konu & Parametreler & ALITAHAKOCAK % Cikis ?

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 @@@®®@@@®@@@@@

78 loc — .l bananal0] ¥ |

forward B

Cozitme ulasmak icin - loc#®e(banana) komutuve say
() komutunu birlikte kullanabilirsin

09:52
12.02.2020

R R R D)



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/180 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§PKOCIS  Konu & Parametreler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

e [ Bk JE b catstr | ‘o | o P ADIBRCO0OBODO0 0000

78 loc — .l bananal0] ¥ |

Coztime ulasmak icin  locTW® komutu ve say komutunu
birlikte kullanabilirsin

09:53
12.02.2020



[ [ Kodla Bayii o X

& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/181 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

areds [ Bk JE8 b catstr | ‘o | o P ADDIDR00BODOO 0000

Qoﬁ kodris Konu @& Parametreler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

ABC

KODRIS

— [ Z
09:53

12.02.2020

N D



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/182 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§PKOCIS  Konu & Parametreler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

e[ Bkt JE b caustr | ‘o | o P ADDIDRO0CODOO 0000

vor [ifd =locote( ITT0ORM )

= locate( )

getMeat

eat) ve fly(n,m) komutunu
biriikte kullanabilirsin

09:53

A Y |ms wm gy
% 13 & 12.02.2020



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/183 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

biy0 §PKOCIS  Konu & Parametreler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

e[ Bk JE8 b caustr | ‘o | o P DIDRO0ECDOO00 00

vor [t =locote( ITT0RM )

getMeat

eat) ve fly(n,m) komutunu
biriikte kullanabilirsin

09:53
12.02.2020

N D



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/184 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§PKOCIS  Konu & Parametreler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

areds [ Bk JE8 b castr | ‘o | o P DDIDRO000COO0000

komutunu, locate(meat) ve
fly(n,m) komutiarini kullanabilirsin

09:54
12.02.2020

N D



, [ Kodla Bayii «

& —- C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/185 g e

i Uygulamalar (© [ Copyofrecyclepos.. @ [<] KodlaBiyi e MobilKod @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 2... » | || Digeryerisaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O 0 @@@@@@@@@®@@@@

Qofj kodris Konu @& Parametreler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

var [ = locate( {ET0EY )
b

ippe-ulasmak icin for komutunu, locate(meat) ve
' fly(n,m) komutiarini kullanabilirsin

09:54
12.02.2020

% % 0Q



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/186

% 9 ;
i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

biy0 §OkoOdiS Konu & Parametreler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

wareds [ Bk JE8 b castr | ‘o | o [ DDIDRO000OOO 00000

=

function (s

getCorn

y 09:54
- ) B~ W )
P13 O 00



[ [ Kodla Bayii o X

& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/187 w e :

» Diger yer isaretleri

i Uygulamalar (© [ Copyofrecyclepos.. @ [<] KodlaBiyi e MobilKod @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 1. @ Scratch Omekleri 2...

tgg!j“ §KOOS' Konu & Parametreler & ALITAHAKOCAK % Cikis ?

woveds [ Boioi 0 p catstr | ‘o | o | ADRIDOO O OO0 0 0000

=

Function [

Umewulagmak icin | def iyon komutunu ve  fop dongu
‘ kemutlarini kullanablilirsin

[ F
1 09:55
) B W 2)
P13 O 00

-



l [ Kodla Bayii o X

« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/188 w 0 :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyi ® Mobil Kod Eg Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)Call5tlr: O Q @@@@@@@@@@@@@@

§okodfiS Konu & Parametreler & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

L} |

getCorn

WSiyon komutunu ve | for déngl

ey vbrime s il amahiliesi,m

aelesi olomalk olarak deneteyemedi,

09:55

1 B~ 2 )
B 13 © 0000



l [] Kodla Bayi 4 X
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/189 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§PKOCIS  Konu & Parametreler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

areds [ Bkt JE8 b castr | ‘o | o P DDIDRO000ODOO00 00

getCorn

L
., & &
. ' 2
|

lyon komutunu ve | fop dongl
komutunu kullanabilirsin

09:55

a M il~ L (D)
12.02.2020

x|




l [] Kodla Bayi 4 X
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/190 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§PKOCIS  Konu & Parametreler & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

biyl

wareds [ Bkt B p caustr | ‘o | o AD@BRO000OOO000 0

getCorn

repeat

lyon komutunu ve | fop dongl
komutunu kullanabilirsin

09:55

a M il~ L (D)
12.02.2020

x|




’ [ Kodla Bayii o X

& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/191 w e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

sMody (- Gokmo U pcalstr | o | o | OO0 DDD

ﬁoﬂ kodris Konu [ Kargilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

forward 0

Cozume ulagmak icin | gr8 drop komutlarinive  if
\lbowl . meatCount==1: kosul kemutunu kullanabilirsin.
N

N D



’ [ Kodla Bayii o X

& —- C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/192 w e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu - (- BlokModu ] :)Callgtlr: 0 k) @®@®@®@@@@@@@@@

ﬁoﬂ kodris Konu [ Kargilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

forward 0

Cozume ulagmak icin | gr8 drop komutlarinive  if
\lbowl . meatCount==1: kosul kemutunu kullanabilirsin.
N

N D



' [ Kodla Bayi o x
& > C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/193 * B 6 :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... & Scratch Ornekleri 1... é_g Scratch Ornekleri 2... » |"| Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu - (- BlokModu ] :)Callgtlr: 0 k) @@®@@@@@@@@@@@@

% kodris Konu [ Kargilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

Cozime ulagmak icin  gre®”, drop komutlarinive if
\bovil.meatCount::l: kosul kemutunu kullanabilirsin.
S

A Y |ms wm gy
P 1 ¢ 12.02.2020




[ [] Kodla Bayii o X
&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/194 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

odosy . [ HokMod I8 p Catstr —|'ev | o | @@ OBD0OO0DOODOD D

Qoﬂ kodris Konu [ Kargilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

ABC

KODRIS
— 4!
[ 7
09:56

a M iI~ L (D)
12.02.2020

x|




l [“] Kodla Biyi o X
« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/195 w 0 :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyi ® Mobil Kod Eg Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)Call5tlr: O 3 @@@@@®@@@@@@@@@

§@kodris Konu [ Karsilastirmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

Céziime ulasmak icin | g™, drop komutlarinive [if
bowl.meatCount==n: Kkosul kemutunu kullanabilirsin.

09:57

a M il~ L (D)
12.02.2020

x|




l [] Kodla Bayi 4 X
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/196 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§okodris  Konu & Karsilagtirmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

biyl

Kod Modu - (- BlokModu ] :)Cal15tlr: O k) @@@@@®@@@@@@@@@
| smer ]

Coziime ulasmak icin | gra®, drop komutlarini ve while
| bowl .meatCount<n: dongu kemutunu kullanablilirsin.

09:57

PR | B D)
12.02.2020

x|




l [] Kodla Bayi 4 X
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/197 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§okodris  Konu & Karsilagtirmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

biyl

Kod Modu - (- BlokModu ] :)Cal15tlr: O k) @@@@@@®@@@@@@@@
| smer ]

Coziime ulasmak icin | gra®, drop komutlarini ve while
| bowl .meatCount<n: dongu kemutunu kullanablilirsin.

09:57

PR | B D)
12.02.2020

x|




, [ Kodla Bayii o X

& —- C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/198 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O & @@@@@@@®@@@@@@@

COERUT TS meatCount v == O |

ﬁoﬂ kodris Konu [ Kargilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

Coztime ulagmak icin | gra®® drop komutlarin ve while
\| bokl .meatCount<n: ddngl komutunu kullanabllirsin.

09:57
12.02.2020

N D



l [ Kodla Bayii o X

& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/199 e e :

i Uygulamalar @ - Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

§okodris  Konu & Karsilagtirmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

biyl

osmos . [ Bokmod )" p calstr || 0 || @@RDODO 000000

Coziime ulasmak icin | gra®, drop komutlarini ve while
| bowl .meatCount<n: dongu kemutunu kullanablilirsin.

09:58
12.02.2020

N D



, [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/200 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O O @@@@@@@@®@@@@@@

ﬁoﬂ kodris Konu [ Kargilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

~—C0zum icin grab , "OW8p  komutlarini ve | while
\\ bokl .meatCount<n: ddngl komutunu kullanabllirsin.

09:58
12.02.2020

N D



[ [ Kodla Bayii o X

& —- C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/201 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

ooMody . [ BokMod — 8" p Calstr | o | o | @@ROO0000000D0

Qoﬂ kodris Konu [ Kargilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

while bowl

forward I3

while 1108 meatCount

getMeat

©z0me-ulasmak icin | while BOWL.meatCountsn: dongl komutunu
kullanabilirsin.

v

09:59

A Y |ms wm gy
% 13 & 12.02.2020



[ [ Kodla Bayii o X

& - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/202 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

ooMody . [k Mo, )8 " p calstr | o | e | @R OO00DC000

Qoﬂ kodris Konu [ Kargilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

while bowl

getMeat

©z0me-ulasmak icin | while BOWL.meatCountsn: dongl komutunu
kullanabilirsin.

v

09:59

A Y |ms wm gy
% 13 & 12.02.2020



l [-] Kedla By X
& - C @& studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/203 % e :
i Uygulamalar @ H Copy of recycle pos... e [«] KodlaBiyi ® Mobil Kod é Scratch Ornekleri 1... & Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;allstlr: 0 O @@@@@@@@@@@@@Q@

§okodris Konu B Karsilastirmalar & ALi TAHA KOCAK x Cikis ?

@O70m-icin  bowl.meatCoun @ ve bowl.meatCount ==
: karsilastirma Ifadelerini kullanabilirsin

09:59

PSR D)
12.02.2020

L




, [ Kodla Bayii o X

&« - C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/204 W 0 :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... g_: Scratch Ornekleri 2... » | Diger yer isaretleri

kodla
biyl

Kod Modu :)(;al|§t|r: O O @@@@@@@@@@@@@@@

ﬁoﬂ kodris Konu [ Kargilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

while meatbunch [FRd

Coztime ulagsmak icin | gra®®, drop komutlarini ve 'while
\| medthunch.count>e:  kosul komutunu kullanabilirsin.

S

09:59
12.02.2020

N D



[ [ Kodla Bayii o X

& —- C @ studiokodlabuyu.kodris.com/#scene/205 w e :

i Uygulamalar @ . Copy of recycle pos... o [«] KodlaBiyu ® Mobil Kod EE Scratch Ornekleri 1... é Scratch Ornekleri 1... g Scratch Ornekleri 1... gg Scratch Ornekleri 2... » Diger yer igaretleri

:;33:}0 while meatbunch [T 24 ﬁ’a kodris Konu @ Karsilastrmalar & ALi TAHA KOCAK % Cikis ?

. forward {3 - y
Kod Modu &wim _pCatstir | O | & @@@@@@@@@@@@@@@

forward

M] ABC [ §~
ear] —_ (7

10:00
12.02.2020

PSR D)



