Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi
Ders Notlar

1. Problem nedir?
Giinliik hayatta karsilastigimiz ve ¢oziilmesi gereken durumlara problem denir.
2. Giinliik hayatta karsilagtigimiz problemlerden 2 6rnek veriniz.
Is kazalarinin olmasi, cevre kirliliginin artmasi, depremde evlerin yikilmasi, trafik
kurallarina uyulmamasi, sabahlar1 okula siirekli ge¢ kalma, derste dgretmen
konusurken dinlememe
3. Problem ¢6zme adimlar1 nelerdir?

1- Problemi anlama 2- Plan yapma 3- Plan1 uygulama 4- Coziimii degerlendirme

4. Ayran yapma algoritmasini olusturunuz.

Ornek 2: Ayran Yapma

ADIM 1- Basla.

ADIM 2- Yogurdu kaba koy.
ADIM 3- Su ekle.

ADIM 4- Tuz ekle.

ADIM 5- Cirp.

ADIM 6- Bardaga doldur.
ADIM 7- Bitir.

5. Hava yagmurlu ise bizi semsiye almamiz konusunda uyaran programin algoritmasini
yaziniz ve akis semasini ¢iziniz.

ALGORITMA

Adim 1: Basla.

Adim 2: Hava yagmurlu mu?
Adim 3: Evet ise Adim 5e git.
Adim 4: Hayir ise Adim 6'ya git. Ve pdve

Adim 5: Yanina semsiye al.

Adim 6: Semsiyeyi evde birak.

Adim 7: Bitir.

Akis Semasi



6. Baslangi¢ noktas1 ok isareti ile gdsterilen ekran
gorlintiisiine gore, a ve b sikkinda birbirinden
farkli olarak algoritmalar verilmistir.
yukart ()
tekrarla ( 3)

sag () TR
Yukaridaki algoritma uygulandiginda kag
numarali daire lizerine gelinir, bos birakilan yerlere yaziniz.

7. Asagida Kizgin Kus'un domuza ulagmasi igin yazilmis bir kod bulunmaktadir. Kodun
bir satir1 hatalidir. Hatali kod kacginci satirdadir.

8. Asagida verilen ekran goriintiisiine gore, kizgin kusun domuza ulagtiran programin
algoritmasini yaziniz.
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9. Karakterimizin ¢icege gitmesini saglayan blok kodlarini yaziniz.
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